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LEGENDS

LEGENDS : Générer des récits

pour les personnes agées afin de raconter
des histoires numériques

Apercu du projet et objectifs clés

Le projet LEGENDS réunit cing organisations
partenaires : Anziani e Non Solo, ARTIT,
KMOP  Policy Center, Institute of
Development et People Behind. Le projet
vise a unir les adultes agés et les jeunes a
travers une approche de narration basée sur
le lieu qui relie la littératie numérique au
patrimoine local. A travers des sorties photo
locales, des activités de narration numérique
et la création d'une carte culturelle en ligne,
LEGENDS cherche a réduire l'isolement
numeérique des personnes agées, a renforcer
la coopération intergénérationnelle et a
préserver le patrimoine culturel au sein des
communautés locales.

Mise a jour du projet

Depuis notre derniére mise a jour, le projet
LEGENDS est passé de la recherche a la mise
en ceuvre. Plus de 250 éducateurs,
personnes agées et jeunes ont participé a
des questionnaires et groupes de
discussion a travers I'Europe, apportant des
informations précieuses sur leurs besoins,
attentes et habitudes numériques.

Ce que la recherche nous a appris
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RESULTATS
PRINCIPAUX

Confiance & Roles Practical Support

Instaurer la confiance dés le Des groupes restreints et
début grace 3 des activités stables, avec des régles de

. . i base claires.
Faire correspondre les réles :

l'expérience et les souvenirs
des seniors, les compétences
numériques des jeunes

Des guides rédigés en langage
simple, et le respect de la vie
privée et du consentement.

Ces connaissances ont faconné la boite a
outils des facilitateurs LEGENDS, qui
couvre la facilitation intergénérationnelle, la
littératie numérique, la narration numérique
et urbaine, ainsi que les excursions guidées.

Le programme a été testé lors d'ateliers
pilotes nationaux impliquant plus de 90
participants. Leurs expériences positives et
leurs retours ont influencé les révisions
finales. Le programme est désormais finalisé
et sera bient6t disponible gratuitement sur le
site web du projet.

Atelier pilote LEGENDS organisé par ARTIT

Des sessions de formation pour
éducateurs sont en cours en Belgique, a
Chypre, en Italie et en Gréce, équipant les
animateurs pour dispenser le programme
LEGENDS avec confiance et efficacité. Les
participants recevront un certificat a l'issue
de la compétition.

Vous souhaitez rejoindre ? Contactez un
partenaire de projet via legendsproject.eu

Et aprés ?

Le consortium LEGENDS se réunira a
Athénes en novembre pour préparer les
ateliers intergénérationnels. Les personnes
agées et les jeunes découvriront le
patrimoine local a travers des contes
numériques et des excursions. Leurs
histoires et souvenirs contribueront a une
carte numérique européenne partagée,
rendant le patrimoine culturel local

accessible a un public plus large.

Restez connecté
Pour plus d'informations, visitez le site web

du projet : https://legendsproject.eu/

legendsproject.eu
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